Erasmus+ horizontala prioritate par
digitalo parveidi
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Digitalas parveides merki Eiropa un Latvija —
pamats Erasmus+ prioritatel

Digitala parveide pamata ir gan Eiropas Savienibas Digitalas desmitgades redzejums lidz
2030. gadam, gan Latvijas digitalas transformacijas pamatnostadnes 2021.-2027. gadam.

[@] Attistit digitalas prasmes visiem iedzivotajiem, nodrosinot, ka Iidz 2030. gadam vismaz 80% (ES) un
IVQ lidz 2027. gadam vismaz 70% (Latvija) cilveku sasniedz vismaz pamatlimena digitalo pratibu.

@'Qi' Veicinat kvalificetu IKT specialistu un digitalo profesionalu skaita pieaugumu, ipasi Latvija, kur
merkis ir sasniegt 100 000 IT un datu specialistu lidz 2030. gadam.

Uzlabot piekluvi modernai digitalajai infrastrukturai, tai skaita gigabitu interneta un 5G parklajumu
Car  visa teritorija, 1pasi mazak attistitos regionos.

Digitalizet uznemejdarbibu unpubllskos pakalpo;umus izmantojot movacuas makontehnologljas lielos
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‘ Erasmus+ programma atbalsta digitalo parveidi, veicinot:

Digitalo prasmju apguvi
Atbalsta macibu programmas, apmacibas un prakses/darbibas, kas uzlabo digitalas prasmes visos
izglitibas limenos.

Digitalo riku izmantosanu izglitiba
Veicina digitalo tehnologiju integraciju macibu procesos, tostarp e-macibu platformu, virtualo macibu
aktivitasu un virtualas realitates izmantosanu.

Starptautisku sadarbibu
Atbalsta starptautiskus projektus, kas veicina digitalo inovaciju un labas prakses apmainu starp izgltibas
iestadem.

leklaujosu digitalo vidi
Veicina digitalo risinajumu pieejamibu visiem, tostarp personam ar ipasam vajadzibam.
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Digitalas parveides dimensijas
Erasmus+ konteksta

1. Digitalizacija:

>

\v=)"_ Uzdevums: Izmantot digitalas tehnologijas mérktiecigi un jeégpilni, lai veidotu jaunas macibu un darba metodes.

| leguvums: Inovacijas izglitibas procesa — jaunas pieejas un metodes, kas uzlabo kvalitati un efektivitati.

2a. Pamatprasmju attistisana digitalajai parveidei:

=\ Uzdevums: Veicinat dalibnieku digitalas pamatprasmes (informacijas pratiba, satura veidoSana, drosiba,
@@?@' problému risinasana).
@:

leguvums: Digitala ieklausana — ikviens spej drosi un aktivi izmantot digitalas vides sniegtas iespegjas.
2b. Augstaka limena digitalo prasmju attistisana:

Uzdevums: Attistit specializetas digitalas prasmes, pieméeram, datu analizi, programmesanu,
(o= maksliga intelekta lietosanu.

| leguvums: Sagatavosana darba tirgum un nakotnes digitalajiem izaicinajumiem, spégjas radit jaunas
digitalas vertibas.
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Digitalas parveides dimensijas
Erasmus+ konteksta

3. Digitalas izglitibas ekosistemas veidosana:

Uzdevums: levies digitalo parveidi ka sistemisku parmainu organizacija, attistot kapacitati, saturu un
digitalas stratégijas.

\,
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leguvums: Noturiga, uz nakotni versta organizacija ar augstas kvalitates izglitibas piedavajumu.

4. Dlgltala pedagogija un metodes:

Uzdevums: Integret musdienigas, uz sadarbibu un domasanu verstas digitalas macibu pieejas.

leguvums: Aktiva, motivejosa macibu vide, kas attista domasanu, radosumu un pielagosanas spe€jas.

= *3 4 -
5. Digitala parveide ka atbalsts citam prioritatem: .? e il
ok '
=, Uzdevums: Izmantot digitalas tehnologijas, lai veicinatu zalo pareju, lidzdalibu, ieklausanu, labbdtibu. g« 5 } ‘
%@?@ - leguvums: Starpdisciplinara un integréta pieeja, kas vienlaikus risina vairakus sabiedribai aktualus “gf ‘
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Ka var veicinat digitalo prioritati projekta aktivitates?

‘ 1. Izveloties digitalu fokusu projektam

Veidojot projekta saturu (temu, merkus, aktivitates, rezultatus),
koncentrejoties uz digitalas pratibas, digitalo tehnologiju pielietojuma vai
digitalas transformacijas jautajumiem, pieméram, par:

* Digitalo pratibu un drosibu — kritiska domasana, dezinformacija, kiberdrosSiba, datu
aizsardziba;

- Digitalajam kompetencem visam paaudzem - pieméram, pieauguso, senioru vai
skolenu digitalo prasmju attistisana;

- Digitalajiem rikiem izglitiba — e-macibu platformu izmantosana, maksliga intelekta
iespejas macibu procesa, interaktivas digitalas macibu vides;

- Digitalo tehnologiju izmantosanu ieklaujosai izglitibai — pieejamiba cilvékiem ar
Ipasam vajadzibam, personalizeta macisanas ar digitaliem risinajumiem;

u organizacijas — procesu modernizacija, datu parvaldiba,
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Ka var veicinat digitalo prioritati projekta aktivitates?

2. Integrejot digitalos risinajumus visos projekta posmos
ta vadiba un 1stenosana:

 Digitalie nki sadarbibai, komunikacijai un projekta
parvaldibai

» Digitalie riki macibu procesos

» Tiessaistes un hibridas mobilitates / blended mobility

 Digitalu rezultatu izstrade

 Dalibnieku digitalo prasmju attistisana

* Virtualu vai hibridu pasakumu organizesana

» EK izstradato platformu izmantosana u.c.

Digitalas parveides merkis praktiska [iment ir organizacijam celt savu un dalibnieku digitalas
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Blended Mobility: musdienigs un jegpilns
mobilitates modelis

. Kapec Blended Mobility ir svariga Erasmus+ konteksta?

 Atbilst musdienu izglitibas vajadzibam — apvieno klatienes un digitalo pieredzi.

Veicina pieejamibu un ieklausanu - vairak cilveku var piedaltties, art tie, kuri nevar celot.

Atbalsta zalo pareju — dala mobilitates notiek tiessaiste, samazinot celojumu nepieciesamibu.
Pastiprina starptautisko sadarbibu — sadarbiba iespejama pirms un péec fiziska mobilitates posma.
Atspogulo digitalas transformacijas prioritati Erasmus+ konteksta.

Blended Mobility ka macibu procesa sastavdala

« Macibu cikls ir ilgaks un dzilaks:
— Sagatavosanas + mobilitate + nostiprinasana = noturigaki rezultati

- Mijiedarbiba dazadas vides:
— Attista elastibu, digitalas un sadarbibas prasmes

- Strategiska merku sasnieg$ana:
— TieSsaiste — izpete un planosana, klatiene — radosa darbiba un rezultatu radisana

\—
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Blended Mobility: musdienigs un jegpilns
mobilitates modelis

‘ Ieguvumi(dalibniekiem un organizacijam

Dalibniekiem: Organizacijam:
* Lielaka piekluve un elastiba + Lielaka mobilitates merogojamiba
* lespeja attistit digitalas prasmes * |novativu metozu ieviesana
* |lgstosaka iesaiste un labaka * |lgtspejigaka resursu izmantosana
sagatavotiba  Partneribu stiprinasana starp fiziskajiem posmiem

Blended Mobility sastavdalas un piemeri

» Tiessaistes komponente: sadarbiba, sagatavosana, macibas, pecmobilitates atgriezeniska
saite

 Fiziska mobilitate: aktivitates klatiene
 Kopigs macibu merkis, kura abas dalas veido vienotu procesu
§ Piemeri:
== Skoleni: tieSsaiste - komar)dgs Qar_bs pie projekta idejas, l(létie_né — prototipa izve[de
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leguvumi dalibniekiem

‘ Dalibniekiem (skoleniem, studentiem, personalam):

Attistitas digitalas prasmes, kas
profesionalaja dzive.

Lielaka iesaiste macibu procesa, pateicoties mode
Paaugstinata motivacija un pasparliecinatiba par speju darboties digitalaja
Labakas iespejas turpmakai izglitibai un nodarbinatibai digitalaja ekonomika.

lespeja aktivi piedalities macibu procesa neatkarigi no atrasanas vietas vai y

individualam vajadzibam (ieklaujosa perspektiva). , } :
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leguvumi organizacijam

. Organizacijam:

Inovaciju ieviesana macibu un parvaldibas procesos.

Uzlabota digitala kapacitate — gan tehnologiska, gan metodiska [iment.

Palielinata organizacijas elastiba un spejas pielagoties musdienu izglitibas
Izaicinajumiem.
Pozitivs publiskais tels ka uz nakotni orientetai, digitali spejigai institucijai.

Speja nodrosinat kvalitativaku, efektivaku un pieejamaku izglitibu.



Resursi projektu istenotajiem

* Onepager: Ka izmantot DigComp sava projekta
* Inspiring Good Practices on Implementing the Digital Priority
 Digitalas témas kartites (Theme Cards)

» Tiessaistes macibu saturs: Digitalas prasmes, balstoties uz DigComp
« Sparking Digital Transformation: Video intervijas u.d.c.

EFiropas Komisijas izstradatas platformas un instrumenti

ESEP platforma, eTwinning, EPALE, SELFIE skolam un pedagogiem, SELFIE VET

Erasmus+ Digitala parveide
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https://www.oph.fi/en/salto-digital/materials-salto-digital
https://school-education.ec.europa.eu/en
https://school-education.ec.europa.eu/en/etwinning
https://epale.ec.europa.eu/lv/blog/kas-ir-mikrokvalifikacijas
https://education.ec.europa.eu/selfie/resources
https://education.ec.europa.eu/selfie/selfie-for-work-based-learning
https://erasmusplus.lv/digitala-parveide?tab=collapse-1685
https://erasmusplus.lv/digitala-parveide?tab=collapse-1685
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Paldies par uzm:
lai viss izdodas!
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